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EXCEL

HOJA DE CALCULO
Actividad de repaso:

Objetivo: refarzar y diferenciar conceptos y elementos que forman parte del

programa de |a hoja de calculo Excel, permitiendo un correcto y agil manejo de
los mismoes.

1. De acuerdo a la figura colocar su nombre, arrastrandolo de manera correcta.
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2. Seleccione ¢l nombre correcto de acuerdo a la figura
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3. Selecciona la Formula correcta para resolver la suma vy la resta de las
sigutentes imagenes.
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4, Selecciona ¢l nombre correcto de cada celda, observa el ejemplo,
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5. + Observa la forma de las herramientas y escribe el nombre dentro del
recuadro,
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INSTUCCIONES: Coloca el nimero, segun coresponda a la parte de la pantalla de frabajo
de Excel

|
|
Hejal, - o |
( 1) Bamra de ( § ) Celda activa ( 9 ) Hoja activa

herramientas de
acceso rapido

( 2 )Barrade titule ( & ) Filas y columnas ( 10 ) Vistas del

documento
( 3 ) Cinta de ( 7 ) Barra de formulas (11 ) Barras de
opciones desplazamiento
( 4 ) Cuvadro de ( 8 ) Barro de Estado (12 )Zoom

nombres




2, COLOCA LA FORMULA CORRECTA

“ 3 C

SUMAR

RESTAR

MULTIPLICAR

DIVIDIR

3, PARA QUE NOS SIRVE LAS REGLA RESALTAR CELDAS

4. ARRASTRA LAS PALABRAS AL LUGAR CORRECTO.

LA l | NOS PERMITE REALIZAR LOGICAS
ENTRE UN VALOR ¥ uul l QUE ESPERO OBTENIENDO COMO
RESPUESTA SOLO DOS OPCIONES ‘ 0 FALSO




ACTIVIDAD 1. SOPA DE LETRAS
L En lasiguientesopade letras encuentra 10 términos relacionados con Microsoft Excel:
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PRACTICA 1

INSTRUCCIONES: Realiza las siguientes operaciones basicas utilizando la tecla auto sumatoria, de acuerdo como te lo
Soliciten.

a B 5] E
1 SUMA DE CELDAS
3 2350 =63
& + 143 - 7ED
& 5o
B
8 RESTA DE CELDNAS
10 a7 TESE
1 E e Z e
12
13 MIFLTIFLICACIHDIN DE CELDAS
14
E= 23 125
1 = E=1 = b=

! .

19 PIWVISION DE CELDAS
21 45 F =

25 53 F 6

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 2

CRECIMIENTO MATURAL = TASA DE NATALIDAD -TASA DE MORTALIDAD

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 3

CANTIDAD [PRODUCTO |PRECIO UNITARIOIPRECIO TOTAL
2|LAPICE RAS 7 ?
J{CARPETAS 12 7
BIRESMAS 10 7
S{MARCADOR B 7

Compatar | coumna PRECID TOTAL multiplicando 2 cantidad wendida por & PRECIO UNTARIO de cada ariculp

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 4

INSTRUCCIONES:HALLAR LAS DENSIDADES DE POBLACION DE LA CAPITAL FEDERAL Y DE LAS SIGUIENTES PROVINCIAS.

Densidad = Total de habitantes ! Superficie

29509 TE 20 i
1256231 IOTST i
263571 100967 F
27641 TE 188 TEG £
TR5021 H3789 £
G3H303 9633 F
S2E8587 22466 £
1022865 TaTE1 £
404367 T20ES ¥
S13992 33219 £
g i BT 1434 400 F
2507 20 HA9G6E0 ¥
1414056 143827 £
TESSTY 29801 ¥

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA S

INSTRUCIONES: 1.-Completar la columna PERIODO como serie cronoldgica con valor inicial ENERO y limite JUNIO
2.-Calcular el SALDO restando INGRESOS - EGRESOS
3.-EI TOTAL DEL PRIMER SEMESTRE es la suma de los saldos

4 -Calcular la comisidn multiplicando el total del primer semestre por 6%

INFORME DEL PRIMER SEMESTRE

Periodo Ingresos Egresos SALDO
$ 450.230,00] % 125.600,00
$ 325.987.001 % 122.350,00
$ 125.687,00)] 5 97.500,00
$ 98.700.00) s 84.900.00
$ 85.230,00)] 5 42.300,00
$ 45.890,00] S 35.400,00
TOTAL DEL PRIMER SEMESTRE

Comision:

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




LENGUAJES DE PROGRAMACION

CODIGO ASClI

CODIGO BINARIO




¢ QUE ES UNA ETIQUETA HTML?

HTML es un markup language, lo que significa que esta escrito con codigos que puede leer una
persona sin que sea necesario compilarlo primero. En otras palabras, el texto en una pagina web esta
«marcado» con estos codigos para dar instrucciones al navegador web sobre como mostrar el texto.
Estas etiquetas de marcado son las propias etiquetas HTML.

Cuando escribes codigo en HTML, estas escribiendo etiquetas HTML. Todas las etiquetas HTML
estan hechas con un numero de partes especificas, incluyendo:

o El caracter “menor que” <

Una palabra o caracter que determina qué etiqueta se esta escribiendo

o Cualquier numero de atributos HTML que se quiera usar, escritos de la forma nombre ="valor”
El caracter “mayor que” >

El hipertexto (HTML) es un lenguaje informatico que forma la mayoria de las paginas web y
plataformas online. HTML no se considera un lenguaje de programacion, ya que no puede crear una
funcionalidad dinamica. Sin embargo, los usuarios web pueden crear y estructurar secciones, parrafos
y enlaces usando elementos, etiquetas y atributos.

En la actualidad existen 142 etiquetas HTML disponibles que permiten la creacion de varios
elementos. A pesar de que algunos ordenadores nuevos ya no admiten algunas de estas, es
importante tener constancia de la existencia de ellas.

Sin embargo, el HTML ha ido evolucionando los Ultimos afios. Para que nos hagamos una idea, la
primera version contaba solamente con 18 etiquetas. Desde entonces, cada nueva version ha traido
nuevas etiquetas y atributos. La actualizacién mas importante fue la introducciéon en 2014 del HTML5.
La principal diferencia entre ambas es que la nueva admitia nuevos tipos de controles de formularios.
También incluia diversas etiquetas semanticas que describian mejor el contenido, como <article>,
<headers> y <footer>.

¢, COMO FUNCIONAN LAS ETIQUETAS HTML?

La mayoria de paginas web tienen varias paginas HTML diferentes. Por ejemplo, una pagina de inicio,
otra de producto, otra de contacto, etc. Cada una de estas tiene HTML separados. Los documentos
HTML son archivos que acaban con .html o .htm. Un navegador lee el archivo y muestra su contenido
para los internautas puedan verlo.

Como hemos comentado anteriormente, todas las paginas HTML contienen

una serie de elementos HTML que a la vez disponen de diferentes etiquetas y atributos. Es decir, los
elementos HTML son los componentes basicos de una pagina web. Una etiqueta contiene mucha
informacion. Le indica al navegador donde empieza y donde termina cada elemento, mientras que un
atributo describe las caracteristicas.

Los elementos HTML suelen dividirse en tres partes. Esta combinacion de las tres crea un elemento
HTML.

o Etiqueta de apertura: Se utiliza para indicar donde empieza un elemento. Esta envuelta en
corchete de apertura y cierre. Por ejemplo puedes usar la etiqueta de inicio <p> para crear un
parrafo.



https://www.iebschool.com/blog/tecnologia-google-web-designer-tecnologia/

o Contenido: El contenido es el resultado que ve la audiencia.
o Etiqueta de cierre: Es lo mismo que la etiqueta de apertura pero con una barra inclinada
delante del nombre del elemento. Es decir, </p> para finalizar un parrafo.

Otra parte fundamental de un elemento HTML son los atributos. Estos tienen dos secciones:

« Nombre: El nombre identifica la informacion adicional que un usuario quiere agregar.
o Valor del atributo: Da mas detalles que el anterior.

¢ CUALES SON LAS ETIQUETAS HTML BASICAS?

Hay una serie de etiquetas que son las mas usadas para crear cualquier documento HTML, a
continuacion las explicamos:

<body> para el contenido

<head> para informacién sobre el documento
<div> division dentro del contenido

<a> para enlaces

<strong> para poner el texto en negrita

<br> para saltos de linea

<H1>...<H6> para titulos dentro del contenido
<img> para afadir imagenes al documento
<ol> para listas ordenadas, <ul> para listas desordenadas, <li> para elementos dentro de la
lista

e <p> para paragrafos

e <span> para estilos de una parte del texto

<body> </body> Indica la parte del cuerpo del contenido de un documento HTML. Es una etiqueta
esencial para cualquier documento ya que indica donde empieza el contenido visible del documento.

<head></head> La parte superior del documento HTML, es donde podremos indicar los metadatos:
titulo del documento, hojas de estilos, javaScript, CSS...

<div> </div> Un elemento que es usado mayoritariamente para agrupar otros elementos y actuar
como plantilla de otros controles. La etiqueta <div> nos ayuda a estructurar el documento en
secciones.

<a> </a> Es una etiqueta que nos ayuda a poder crear un enlace a una pagina web. El atributo principal
de la etiqueta HTML es href, donde pondremos el enlace al que queremos conectar. Otro atributo muy
usado es target, el cual nos sirve para indicar si el enlace se abrira en una nueva ventana o en la
misma.

<strong> </strong> Si tienes mucho texto, es importante poder dar énfasis a una parte en concreto,
con la etiqueta strong lo podemos hacer.

<br> Con esta etiqueta HTML le podemos decir al navegador que viene un salto de linea. Nos sirve
para hacer el texto mas leible.

<H1> </H1> .... <H6> </H6> Hay diferentes niveles de titulos, del 1 al 6. Las etiquetas <H + numero>
nos permiten indicar la importancia del titulo y para estructurar el contenido, de esta forma ayudamos
a los bots a entender la importancia del contenido.



https://www.iebschool.com/blog/como-mejorar-el-seo-del-contenido-javascript-de-una-web-seo-sem/

<IMG> </IMG> Usamos la etiqueta IMG para mostrar imagenes dentro del contenido. Necesita el
atributo src para funcionar, ya que sera donde indicaremos desde donde tiene que mostrar la imagen.

<OL> <li></li> <OL> | <UL> <li></li> <UL> Las etiquetas OL y LI nos sirven para crear listas, OL para
listas ordenadas y UL para listas sin orden. Dentro de las listas, los elementos se identifican con la
etiqueta LI.

<P> </P> Etiqueta que nos sirve para agrupar texto dentro de un paragrafo. El proposito es poder
hacer el contenido mas facil de leer y organizado.

<SPAN> </SPAN> Con la etiqueta podemos personalizar el estilo de solamente una parte del texto.

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL HTML

Como todo lenguaje informatico, el HTML tiene sus ventajas y sus desventajas. Entre las ventajas,
podriamos destacar que es apto para principiantes, que tiene una curva de aprendizaje poco profunda
y que es accesible. Ademas, es de cddigo abierto y completamente gratuito y se ejecuta de forma
nativa en todos los navegadores web.

EJEMPLO DE CODIGO HTML:

<himi

<head>
=tifheor <fitle>
<Mead=

I I

I :

| <wode :

: <font face= Anal color=s Blze= 5> :

i 1 i ,  html

: l . <!DOCTYPE html:>

; . I <html

i i <head»

: : <title>Mi primera pagina web</title>
: : i </head>

2 | ! <body>

: : <hl>;Hola, mundo!</hl>
o : <p>Esta es mi primera pagina web.</p>
| <img arcs P s i </body>

: + ' </html>

I :
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ETIQUETAS HTML
Refuerzo de conceptos y etiquetas HTML
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Lenguajes de programacion
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PRACTICA1
ESTRUCTURA INTERNA DE UNA PAGINA HTML

Confeccionar una pagina que muestre los nombres de 5 lenguajes de programacion separados por un guién.
<html>

<head>

</head>

<body> PHP - Java - JavaScript - C
- C++ </body>

</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 2
SALTO DE LiNEA <BR>

Confeccionar una pagina HTML que muestre distintos lenguajes de programacién, mostrarlos uno por linea.
<html>

<head>
</head>
<body>
PHP<br>
JavaScript<br>
Java<br>
C<br>
C++
</body>
</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 3
PARRAFO <P>

Confeccione una pagina que muestre dos parrafos. En el primero agregar varios saltos de linea.
<html>

<head>

</head>

<body>

<p> SQL, Structure Query Language (Lenguaje de Consulta Estructurado) es un lenguaje de programacion para trabajar
con base de datos relacionales como MySQL, Oracle, etc.<br>
MySQL es un interpretador de SQL, es un servidor de base de datos.<br> MySQL permite crear base de datos y tablas,
insertar datos, modificarlos, eliminarlos, ordenarlos, hacer consultas y realizar muchas operaciones, etc., resumiendo:
administrar bases de datos.

</p>
<p> Este tutorial tiene por objetivo acercar los conceptos iniciales para introducirse en el mundo de las bases de datos.
</p>
</body>
</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 4
TITULOS <H1 - H6>

Confeccionar una pagina que contenga un titulo de primer nivel <h1>y luego dos titulos de nivel <h2>. Definir un
parrafo para cada titulo de segundo nivel.

<html>

<head>

</head>

<body>

<h1>Tipos de datos en MySQL</h1>

<h2>varchar</h2>

<p> se usa para almacenar cadenas de caracteres. Una cadena es una secuencia de caracteres. Se coloca entre comillas
(simples): 'Hola'.<br>

El tipo "varchar" define una cadena de longitud variable en la cual determinamos el maximo de caracteres. Puede
guardar hasta 255 caracteres. Para almacenar cadenas de hasta 30 caracteres, definimos un campo de tipo varchar(30).
</p>

<h2>int</h2>
<p>
Se usa para guardar valores numéricos enteros, de -2000000000 a 2000000000 aproximadamente.<br> Definimos
campos de este tipo cuando queremos representar, por ejemplo, cantidades.

</p>
</body>

</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 5
ENFASIS <EM> <STRONG>
Crear una pagina que contenga cuatro parrafos. En el primero enfatizar con el maximo nivel y en los otros parrafos
emplear el elemento de enfatizar de menor fuerza.
<html>
<head>
</head>
<body>
<p><strong>Tipos de datos</strong>en MySQL</p>
<p><em>TEXTO</em>: Para almacenar texto usamos cadenas de caracteres. Las cadenas se colocan entre comillas
simples. Podemos almacenar digitos con los que no se realizan operaciones matematicas, por ejemplo, codigos de
identificacidn, nimeros de documentos, nimeros telefénicos. Tenemos los siguientes tipos: varchar, char y text.</p>
<p><em>NUMEROS</em>: Existe variedad de tipos numéricos para representar enteros, negativos, decimales. Para
almacenar valores enteros, por ejemplo, en campos que hacen referencia a cantidades, precios, etc., usamos el tipo
integer. Para almacenar valores con decimales utilizamos: float o decimal.</p>
<p><em>FECHAS Y HORAS</em>: para guardar fechas y horas dispone de varios tipos: date (fecha), datetime (fechay
hora), time (hora), year (afio) y timestamp.</p> </body>
</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 6

HIPERVINCULO A OTRA PAGINA DEL MISMO SITIO <A>
Confeccionar una pagina principal que tenga un hipervinculo a otra pagina secundaria. La pagina secundaria debe tener
también un hipervinculo a la pagina principal.
paginal.html
<html>
<head>
</head>
<body>
<h1>Pégina principal.</h1>
<a href="pagina2.html">Noticias</a>
</body>
</html>

pagina2.html
<html>
<head>
</head>
<body>
<h1>Noticias.</h1>
<a href="paginal.html">Salir.</a>
</body>
</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 7
HIPERVINCULO A OTRO SITIO DE INTERNET <A>
Confeccionar una pagina que contenga un enlace al sitio de google.

paginal.html

<html>

<head>

</head>

<body>

<a href="http://www.google.com">Buscador Google</a>
</body>

</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 8
ANCLAS DE PAGINA
Confeccionar una pagina que contenga cuatro anclas, luego definir cuatro hipervinculos que se enlacen con dichas
anclas.
<html>
<head>
</head>
<body>
<h1>Tutorial de MySQL</h1>
<a href="#introduccion">Introduccién</a><br>
<a href="#mostrarbasedatos">show databases</a><br>
<a href="#creaciontabla">Creacidn de una tabla y mostrar sus campos</a><br>
<a href="#cargarregistros">Carga de registros a una tabla y su recuperacion</a><br>
<a name="introduccion"></a>
<h2>Introduccién</h2>
<p>
SQL, Structure Query Language (Lenguaje de Consulta Estructurado) es un lenguaje de programacion para trabajar con
base de datos relacionales como MySQL, Oracle, etc.<br> MySQL es un interpretador de SQL, es un servidor de base de
datos.<br></p>
<a name="mostrarbasedatos"></a>
<h2>show databases</h2>
<p>
Una base de datos es un conjunto de tablas.<br></p>
<a name="creaciontabla"></a>
<h2>Creacion de una tabla y mostrar sus campos</h2> <p>
Una base de datos almacena sus datos en tablas.<br></p>
<a name="cargarregistros'"></a>
<h2>Carga de registros a una tabla y su recuperacion</h2> <p>
Usamos "insert into". Especificamos los nombres de los campos entre paréntesis y separados por comas y luego los
valores para cada campo, también entre paréntesis y separados por comas.<br>
</p>
</body>
</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 9
IMAGENES DENTRO DE UNA PAGINA <IMG>

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>Mi pagina de animales</title>
</head>
<body>

<h1>Animales increibles</h1>

<p>iBienvenido a mi pagina de animales! Aqui encontraras imagenes de algunos animales fascinantes.</p>

<h2>Ledn</h2>
<img src="leon.jpg" alt="Ledn" width="300" height="200">
<p>El ledn es conocido como el rey de la selva. Es un animal majestuoso y poderoso.</p>

<h2>Pingiino</h2>

<img src="pinguino.jpg" alt="Pingliino" width="300" height="200">

<p>Los pinglinos son aves marinas que viven en el Polo Sur. Son excelentes nadadores y tienen un aspecto
adorable.</p>

<h2>Tigre</h2>

<img src="tigre.jpg" alt="Tigre" width="300" height="200">

<p>El tigre es uno de los felinos mas grandes y poderosos del mundo. Tiene un pelaje hermoso y rayas Unicas.</p>
</body>
</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 10
LISTAS ORDENADAS <OL>
Mostrar el orden de llegada de tres corredores utilizando el elemento HTML ol.
<html>
<head>
</head>
<body>
<ol>
<li>Rodriguez Pablo</li>
<li>Gonzalez Raul</li>
<li>Lopez Hector</li>
</ol>
</body>
</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 11
LISTAS ANIDADAS

Implementar una pagina que enumere una serie de paises en una lista ordenada y luego en cada pais disponer una lista
de hipervinculos de periédicos de dicho pais.

<html>

<head>

</head>
<body>

<ol>

<li>Argentina

<ul>

<li><a href="http://www.lanacion.com.ar">La Nacion</a></li>
<li><a href="http://www.clarin.com.ar">Clarin</a></li>

<li><a href="http://www.paginal2.com.ar">Pagina 12</a></li>
</ul>

</li>

<li>Espafia

<ul>

<li><a href="http://www.elpais.es">El Pais

Digital</a></li> <li><a

href="http://www.abc.es">ABC</a></li>

<li><a href="http://www.elmundo.es">El Mundo</a></li>

</ul>

</li>

<li>México

<ul>

<li><a href="http://www.jornada.unam.mx">La Jornada</a></li>
<li><a href="http://www.el-universal.com.mx">El Universal</a></li>
</ul>

</li>

</ol>

</body>

</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 12
TABLAS <TABLE>

Confeccionar una tabla que muestre los nombre de paises en una columna y su cantidad de habitantes en otra. Disponer
un titulo de los datos que representa la tabla.
<html>

<head>

</head>
<body>

<table border="1">

<caption>Poblacion de los paises con mayor cantidad de habitantes.</caption>
<tr> <th>Paises</th><th>Cantidad de habitantes</th>
<ftr>

<tr>
<td>China</td><td>1300 millones</td>

</tr>

<tr>

<td>India</td><td>1080 millones</td>

</tr>

<tr>

<td>Estados Unidos</td><td>295 millones</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




PRACTICA 13
TABLAS CON CELDAS NO UNIFORMES <TABLE>
Confeccionar una tabla que muestre la facturacion de los tltimos tres meses de los articulos:'Discos Duros', 'CPU' y

'Monitores'. La primer columna debe mostrar solo el texto 'recursos' y en la primer fila el texto 'Facturacién de los
ultimos tres meses'.

<html>

<head>

</head>

<body>

<table border="1">

<tr> <th rowspan="4">Recursos</th><th colspan="4">Facturacién de los Gltimos tres meses</th>
<ftr>

<tr>

<td>Discos Duros</td><td>23000</td><td>27200</td><td>26000</td>
</tr>

<tr>

<td>CPU</td><td>73000</td><td>67300</td><td>51000</td>

</tr>

<tr>
<td>Monitores</td><td>53000</td><td>72000</td><td>88000</td>
</tr>

</table>

</body>
</html>

PEGAR PRACTICA RESUELTA:




Las generaciones tecnolégicas y la configuracion de

campos tecnologicos

Todo bo que nos rodea cuenta con una historia que nos muestra |a evolucion
gue han sufrido |as cosas para ser cata vez mepores. Estos cambeos s2 han
Iogrado debsdo & que & ser humano ha ulilizado su inteigenca e ingenio
pEMA Cread O MEeporar au entomna y obtener un mejor nivel de wda. Para que
gl ser humano haya kogrado todos 108 cambios que podemos observar Nasta
el dia de hoy, necesitd de 1a utlizacidn de la tecnologla para marcar ias tras-
formaciones que s dan en todos los sectores, estos cambeos se han logrado
mediante un conjunts de conocimientos Bcncos ordenados y procesos co-
nocidos como fecnologla

La transformacidn que ha sufndo (e informatca a fravés de la hestonia he
proporcionado grandes beneficios a la socledad, ko cual ha camibéado ks con-

ducis de ks mizma.

Por gjemplo, |a entrega de cartas, uno de los trabapos mas antiguos del
mando, se puede Bever a cabo de forma directa mediante el comeo elecind-
nico, gracias a la evoluckdn que ha tenido la informatica v el intemet. En la
actuabdad aun existen careros, aungue han implementado la utlzaciin de
la informatica pues amplean un esciner para guarndar los datos de entrega
de |a comespondencia.

Han sxdo muchos los cambeos informaticos gue se han producido desde su
naciméenio hasta coma la conocemos hoy en die. Duwante su evolucin se
contemplan todos ke elementos relacionados con ella, gue han permitido
pbtener wn gvance en los diferentes seciores de |3 socledad.

Par glemplo, & dEefio del Bcledo 08 |& COMmputadora & Deso en la aistn-
bucion mas comdn, comndcida como teclaoo |:I'I|'I'E'IT!|'. llamada &3l debsdo al
orden de i3 pnmeras lefras de la fila dominante del teclado.

Los teclados de los ordenadores llevan esta misma configuracstn debido
& fue |35 personas que s& encargaban de mecanografiar documentos se-
gulan familiaizadas con dicha distribuckdn y asl pudieron desplazar mas
faciimente & las maguinas de escribir.

Pero ademas de mejorar |a ergonoemia del teclado, los nueves teciados in-
COfpOran sensores sensibles al tacto, con esto, ya no &3 necesanio golpear
lzs teciss como se hacla antes con ks maquinas de escribir, ahore basts
con pulsar |3 tecla, esto ayuds & evitar lesiones en los dedos. Con esto
wemos un clars eemplo de que la evolucidn de la tecnologlia sirve para faclk-
litarie =i trabajo al homire

COncepios r-:la-:l-:-nada:E

Cambio téenicn
Trayectoriss the s
Generaciongs aCHIgicas
Campos tecrolbgiess

s

Conceptos relacionados

Trayectoria thenica: es laevolucion
rue han sulride iodos los produckos. |
¥ Sesvicios a fravés del Sempo. Una
sjempio Son bos aniecedentes de
aparalos o anefacios que evalutia- |
nan constememenis para ofecer |
ITRAS 8 s SErviCion

Goneracionns bocnolbgican: S66 -
aquellas generaciones de aparas
que anfeceden o preceden & okos |
de su misma categoria. Por ejemplo, -
ks dilerentes paneraciones de com-
puiadaras que exsben

Campos tecnologices: se trata del
conjunto de diversas beenicas sime
fares y oon un propasito comin pa@E
2 creacidn de Benes, SEndcios Y |

© producthos.

L3 ANMENES ColLanss oan muy Granidos by
casl nads lenia aocesd & silE




Como e menciond, & disefo de tecledo Owearty se usa desds k3 primeras
maguinas de sacnibir ¥ fue echo asi con el propdsic de lograr que las per-
s0nas escribleran mas rdpido. por tal razen == distnbuyenon b&s letras con
la intencidn de usar las dos manog para escribir i3 mayoria de s palabras,
con esta distribucidn de separar os pares de letras Mas waedos &n 2 idio-
ma inglés. =2 evitd quea ke marilios eccionados por las vanlias de las latrag
chocaran entre s, provocands gue 52 Glascara & mecanssmao.

La formacadn de bexto an b maguing de escribir s& hacla al presonar una
tecla. ésta accionaba al marillo comrespondiente guee golpeaba wna cinla
entniada sibiada delante del papel donde Quedaba cada eira,

Realracidn de ascritos Vantajas Desvenlajas

Maguina de escribir

Compastadora

A mano

il i (5 P (4

Wi Malduaf 2o 1
1
I'.h. mcka
Pullaasd 4 o |
== P £|I
I Tiesolaidho: Mmoo de oompuiaiora
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La informatica es un medio que nos permite aglizar diversas tareas en todos
los sectores, obtener informacidn, comunicamos, entre otras cosas. Todo
est0 e3 posible gracias a los grandes avances que se han generado durante
e transcurso del tlempo de todos los componentes de hardware y software.
El avance informatico también se da gracias a los adelantos que se tienen
en otras areas.

Por citar un ejempio, gracias al desarroio de los circutos integrados LSI
(integracién a gran escala), se cred el microprocesador del ordenador ha-

ciéndolo mas Meme Crculio ntegrado: uliizaco para redizay una
i Ancion espacifica

Durante los ultimos afios. la capacdad funcional de los circuitos integrados
ha ido en aumento y el costo de las funciones que realzan ha disminuido
iguaimente. Esto ha provocado cambios en la fabnicacion de equipamientos
electronicos, haciéndoios con una capacidad mayor de funcionalidad y fia-
biidad, reduciendo su tamafio y su consumo de energia. La tecnologia de
las computadoras se ha beneficlado de los adelantos en la construccion de
£s108 circultos integrados ya que las funciones idgicas y antmeéticas pueden
reakzarse mediante un unico chip con integracion a escala muy grande.

Los circultos integrados han hecho posible el desarrolio de nueves productos
como computadoras, calculadoras, relojes digitales, videojuegos, etcétera. e s i
Tamb#én se han utilizado para meyorar y rebajar e costo de varios articulos caicue v control de todo o prdenador
como: televisores, receptores de radio, entre otros. Su utlizacion se exten-

oo a Ia Industria, ks medicina, & control de trafico tanto aéreo como terrestre,

la regulacion medioambiental y las comunicaciones.

Al paso del tempe, @ Fans/ormacidn o2 las micoprocesadanss, cada vez mas poguefos, Na
permitico Que £510% procesen mas infonmacida on mencs fempo




Hoy es comon gue eslemos redeados de actividades gue incluyan a la informatica. El dia de ma-
flana ésta serd usada todos los dias y en un mayor ndmesno o8 Areas para una cantidad creclente
de usuanos. Es por eso que se considera que actusiments nos encontramos en una socedad
donde la informackin es un Nnuevos estado de desamoo

El encontramos hoy en dia, mundo en creciente avtomatizackin gue nos obliga a actualizamos
en les nuevas tecnologlas para hacer frente a los retos gque se generan con kas trasformaciones
tecnologcas.

inwestgackn que b2 pesmita efaborar ia linea del iempo sobre la evoducion
ge la oftmatica en os sigulentes penodios (1975-1880, 1880-1990, 1000-2000, 2000 a |=

lecha)




Comanten en plenaria s camblos 18Cnicos que NE Eenied |18 sockedad oon la eyuda de les
computadomns. Anots s conclusienss.

Le importancia de kos cambios téenicos radica en |8 construccidn de un
mefor futuro ya gue sus objetivos son: mejorar & realizackbn de diferentas
actividades, conservar & medio ambiente, mantener informada & le socle-
ded, fecilitar las trangacciones comerciales, agilizar las comunicaciones,
enire olras.

Viendo todos los beneficios que se pueden obtensr mediante |a aplicacion
de |a informatica, es iImportante cuestonarse a gué velocidad se adaptaran
todos bos sechores sociales para aprowechar &l maxima las neeves formas
de hacer les cosas que son posibles gracias a la invenddn de esia tecno-

logla.

En todos los sectores que conformian una sockedad, ia tecnologla se de-

= oo 0ol 00 aimadnnamenin e
sammolla, por ejempéo, en Medicing S8 LSS para coheal medicamentos para et guands haslante nformackin

CUrar o prevenir enfesmedades, en construccidn se w=a para |a creaciin de
nuevos materisles y sistemas para edificar sobre todo viviendas, en i3 in-
dusina s& usa para fabricar iodo bpos de arflculos utlizendo maquinaria gue
aumante el nived de produccion, etcétera.
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3 Buscadorss

Ly Las aportaciones de los conocimientos tradicio-
nales de diferentes culturas en la configuracidén
de los campos tecnoldgicos

Ef gsaplazamesnio en las iScnices ancestrales en el regisino v traasmdsion de
i informacitn comened al crecer kB necesidades humanss. Las primeras
manifesiacsones Mmpresas =ran ldeograficas, a o= sumessoes s Messopo-
tEamia se les atnibwrye =l primer escritc gues date de aproximadamends S000
aun.e. Postenoommenis saengéeaorn sistemas ldeosilabicos en ef Egeo. i Walle
el Indo v Thina. Los griegos oemaron 8 escribura de los feniceos, guessnas
estaban muy adelantaios ya gue separaron las vocskes de las con sonanies.
tgrando =3 una sscribuna alfabStica El papsd aparecid en Egipios, sendo
oiro elermeaenio &n & procesamienbs Eoneco de Bs infoamnecidn. o —

Conocirméentos oradi
cloruxles
Ca s, pecwnaddgicoos

LY Conceptos

Campos eocnologioaos: conjuenlo
e dieerss s Tdonicas sSmilsres v oan
un propdsilo oomedn para b crescidn
i hienes . servicios y prockeeions.

1. 4 Cdmo escnindan sus rabajos esondsnes

Cornocimismos tradicionnios: n-

2.4 Cdrmo platcaban con Sus Bmigos s
= P g biduria y coshamibres gues e corser-

I Ahora responds las mismas pregunias bl v despuss coniasia

1. A Ha cambiado mucha 15 forma e reclizar los trabsjos esocodsaes,
plagcar ¥ sgar con los amesgea™ Explica en qué forma ha camisesao
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Los procescs tecnucos han ido evolucionando desde la aparicion del hombre. Algunos de estos
procesos innovadores, aphcables para ia transmusion de la Informacion, prncipal elemento de 1a
Informatica, son:

Piedra: se usaba para registrar acontecimien-
tos, se tenia un control sobre &l lempo debido a
su durabisvdad

Tableta de arcilla portatil: se utilizd para llevar
ios registros administrativos y comerciales

Libros manuscritos: ios usaban principaimen-
te los monjes y cérigos. Estaban escritos en
papiro, su Mesion era transmitir conocimientos,
relatos o creencias religlosas

Libros impresos: antes de la imprenta los es-
critos sdlo se podian duplicar a manoc. Gracias a
este invento, e conocimiento fue mas accesible
para las personas

Computadora: sirve para generar informacion
centifica, histérica, de ks vida cotidiana, econd-
meca, politca, elcétera

Internet: funciona, entre ofras cosas. para estar
al dla con lo gque sucede an 1odo el mundo




Las nnovaciones déonicas penmiden un fact acceso ala niormacidn que se
genera en & actualdad, asl como B del pasado

Transmision de informacion

La Wizacion de cables para 2 yansm&ion de Iformadcian ¢ aphca en s
nedes lotakes v redes taefdnicas, 5 foabie. de GOl rataacion y S alcan-
OF de wioCiIad s Oe 4 Mbps SOon NCAPAces o8 SOPOrar ecuencias muy
cevadas.

Transmision por microondas

Se pueden picar en nedes ratropoklanas con una weocoad de 55 mbis 2
und dSiancia de 30 ko CoN UNA CONXGON SeJUA.

Transmision por fibra optica

La Sbra CpSca poamie 13 ransnesdn de safaies lumincsas ¢ nsefadie

2 interferencads eloctromagnitcas aaermas, abarcando dsancas de 100
ghaton SO0 mhakm, elcdlera

Comantan o0 peNana 30t 40 1as APOrROnat O JENQS WOooas
P O CORprasitn O P NG00 EACIDE tus Conciutinnes

Las oiZaciones praaispanicas gue 5& Je<armoliaron on Mésco Son cono-
Odas por S0 0e S OVIZACIONeS CON MayOr desamolio cultural on Neso-
aménca. Muchas citablecierncn varas caractersticas culburaies, come B
frmacdn d¢ asertamienios uhancs parmanenies, donde sus hablanes
gesantlianon Boncas de agiculiura, pesca, domesticacin de animakes
ourtido de paies, consernvacdn de almenios, arquitectura, elcttera. Fue asl
QU SUTNON dMersas ONCas o UNGSN de las condisiones de Jos luganes
on donde S& aseniadan
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Algunas culturas comi L maya tenlan su propdo sistema de escritura, donde registraban los scontecimientos de su
historia, su ane y sus sistemas astrondmicos.

Busca informacion .
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Libuja en pepel rotencho free culiuras signiicatves gue desarmolien todayila Bsnices -
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Interfaz Grafica de Power Point

Observa atentamente la siguiente grafica de la interfaz grafica de Power Point

T

Haga clic para agregar titulo

Haga clic para agregar subtitule

] 1 O
. | |

En cada cuadro de la imagen, ubica el nimero que corresponda a la
parte de la interfaz de power point que corresponda:

1. Barra de titulo

Barra de herramientas

Area de Esquema

Diapositivas

Barra de desplazamiento

Zoom

Botones de Vista

Barra de Estado

T 8 LB L o S




ENTORNO POWERPOINT

COLOCA CADA ETIQUETA EN EL LUGAR ADECUADO

P

¥ dposiva v A A A *
bbbttt bt

Informatica
@
O -‘ﬂu.m.uh(t]ull ampe 0

I BARRA DE TITULO I | AREA DE ESQUEMA ll CINTA DE OPCIONES I
AREA DE TRABAIO I ZOOM I I BARRA DE ESTADO |

| VISTAS Il H. ACCESO RAPIDO l FICHAS/PESTANAS |




Une con linea segln corresponda cada icono con su

funcion.

wAvevey B

:&'f{“g \L,

4 =

Tipos de vista

Transiciones

Animaciones

Formas

Aplicar Disefio




SOPA DE LETRAS 1 POWERPOINT

Refuerzo de conceptos de PowerPoint
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Las aplicaciones de Ofice en Cala wersidn Ofeoen N NEMEe mayer 0e
LNSONES X5 COMO UNa MO &N 5 ¥R xsienies, parn cue ¢f usuano s
PR aphcar con mayor fackicad

Por aRmplo ko6 wuarnos de Word 2003 ienian que dseilar la portada de Sus
Tabaos, |0 0wl S0 Meiors on B virsidn 2000 ademas se optimizd en la ver-
S0n 2013, ya que 2 Brinda Al uSuario una Sere de plantilas de potadas que
PURSE NSCNar 4aNdo un Ci2 e a Noha INsemanpariada, Con ¢sio ¢ ahoria
SOMO0 ¥ S& ODSENE UNG M preseniacian en los talaps

La version de Power Point 2000 permide guancar ia presentacidn en varns
formatos como pdf, xml, elodiera ademds, la version 2013 esia drigda
Para gue ¢ usuano respalde Lu Infonmaciin deectanenie en fa nube (One-
Drive). L2 version de Word 2003 no conlada con estas atemadvas

Hoy en 4, |as aphoaciones de OMce mmdein ashdn daponidles en olu.
lares, esio gracas a gran avance NONOKQIoD AN 3¢ Aardwere como dé
sotware. Log avances Nirmdtioos permben resoher miniples problemas,
por o cual cada dia son mas usizados on odas s eas laboralis, RALCa-
Svas, centifcas. etodtera.




% Proyecto tecnolégico |
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Chserva W endorno ascolar - deiarming gue tipos die probésnas podrias resoiyer aplicendo
igs hemamientizs de Office. Seiecciona una y explica e poCes0 QUE sEDrias para dane
SOl uchIn




El desarroio de |a tecnologla del futuro esta encaminado a satisfacer de manera sustentable ias necesidades de
la humansdad sin poner en riesgo los recursos no renovables del planeta y asi ofrecer a ias nuevas generaciones
mejores condiciones ambientales. La tecnclogia aplicada para encontrar un combustible para los autos que no dane
& madio ambiente disminura iz utizacion de recursos no renovables.

-~
/’

1. ;Qué efectos ha causado la utilizacion de gasolina derivada del petrdlea?

2. ;Que efectos podria traer |a tecnofogia para Ia utilizacion del edrdgeno o el etancl
como combustible para autos?

- e e e e e e e e o e e e e e e me G W e e e e e -

La bdsqueda de soluciones alternativas tecnoldgicamente amigables con el ambiente ayuda 3
frenar el dafio que generamos sin poner en riesgo la subsistencia de distintas especies animales y
vegetales e incluso ia del ser humano. Asimismo, genera un equéitrio econdmico en la sociedad
y origina un desarrolio tecnoldgico sustentable.

Desarrollo tecnologico sustentable

« Satisfacer las necesidades de las generaciones presenies sin comprometer las posibliidades
de las del futurg {Gro Harlem Erundtiand).




< HBa agtablece que en uE soceded sostenible o debe haber un declve o rEzonable de
cuslguier recursa, un dano ssgpndficativo 8 boe sigtamsas naberaies y un Secliive significativo e 1
estahilidad socal [(Daved W. Pearce, Anil. Meskandya v Edward B. Barbser).

<" Una exciedad sosienitée es aquella en la gue: los recunsos o 52 utilicen a wn Mo supeTsor i
e gu fitmo de regensrecitn, o s emiden oont@aminentss a un ritmso superior &l que el sisisma
natural es capar de absorber o nevtralizar. Los recwnsos ne renovables se debsn ublizar 8 wn
mimo mas bajo que e gue el capial hemane creado paeda reempdazer del capial naturat per-
o (Herman Dty ).

=~ [El proceso evaluable medwanie critenos & indicadores del caracter ambiental, scondmico v
mocisl que bends 8 meporar ba calidad e vida y la prodectvidad de ks personas. Se funda en
medides epropladas de preservacdn el equilitrs ecoldgion, proteccetn ded ambienis y apro-
wechamienlo de recursos nahwales, de manera gue no = comprometa la satisfaccion de las
mecesidades de las generacdones fufuras (Concepio legal).

L= tres sapacios importanies a mar en cuenta en el Gesamaio de iecnologia sustentable son:

EcomSrm o

Desarrollo

fscnologico
sustentabla

m Wision prospectiva de la tecnologia: escenarios
deseables

Las meevaS teconndémgias dehan I=Ener una wisidn responaable ¥y respetisssa
haca & medio ambients v los recursos nalureles. Deben estar encaminedas
a k& reduccstn en s conswmo 9 agua. la ulleacetn de enargia renovable w
la con=s=srvacidn del eguilitaes eccidgicn, puesio guee cada forma de wida en
2| planets depandse de a presences de obrs.

Camteptas relaicnadas’

S-S T T L ]
SisTEma DECF D

sy arvbdemieal Fara consandas nuestiro pltanstis, os productores de iscnologila deben tener
Een meEnie B conssrvacion ¥y culdedo del ambients, ademas ode ke satisfaccidn
de 155 necesidadss de s soclaedad. Por ello 8 nnoeacidn infonmrmatica debes
estarorientada a la aplicecidn de matodos productives que sean ecologicos.
Sy oconsEumo debe ser ecoldgioo v sus residuocs deben elimanarse de igual

fomma.

3 L gjermpdo de el estd en Slgunas ssmpresas gues fabacan impresoras ca-
paces o= aprowechar las dos caras del papel. Una idea simple pero con a

Impacio ambisnial- Son s coon-
S nciass negabeaes gpes pioedus-

c o= ciertas acoiones (lirer Dasrn g Que =& consigue reducer & conswmo de papel hastE en un $5% % duplcar
conducir autas) o Sctividacdes i ] la wida Ul de ks cabezales. lgualiments los usuaros: EeEnermos BB posibilidad
dhestria, fabwicas, tala inmodersda) 3 de impramir =N papeies receciados v ecolbgicos.
de las seres humarsss en el mreecis
Arrierie

For obra parts, ampresas fabmcanies de belevisorss estan desarmollando
- i Meesdi=ayhe
o e el | tecnolaogias ques ag,.-l.:-l:n &l bago conswmo de energla, LiM SSrSor
= = = = [ i=Tat =1 -
how mcrentemicn quee me LEra pars : oL CuiE e ¥ nadi= fremts a eflos
preveni o rewertic oS ehscios e :

- gafvos e wna sctividsd  peoduc- i En a aciualidad ia indusiria senfrenta un gran reto el cual s generas tecno-
frea. Estos efechas posedben  Ser ! logla guee penmita iener un eqguilirs amblental. social v econamiocos, as decir,

cuniarEsacidn, erosdn de Suelas, - no 850 se deben conocantrar en satisfeacer las ecesidades o ka hasmanicsd,
=xling &n de fior Faurua, stodbera 3
i % SaeD Gaee Se debhen conocer e efecios que caaesa |a generaceta vy Splicaecidn
de las tecnologias utlireades pars sabisfecer diches neecesidades

For tad motihve la eoncdegia es el elamento que ayuda G5l sar hhumano 8 solu-
Chonar proHeEmas, pero tamibedn eiee SsS1ar enNcarmikeEs & pressSrvEr wWn mon-
do equilibrade mediante a apicackn e EsovBciones susten@Ebles cormeo:
utiiscidan de materiales amigables con &l medéo ambient=2. generascion dea
energia atemativa, dar nuesos usos 8 B basura, formentar el reciclaje. entrea
Cybnme:

El reciciaje no sSo consishe an clasificar resitens,. degocihos Erosthsotos
o materias primas ya ullizsdos gQue s generan en = amblents domeEsihoo o
Indusirial, sieo gue e rata de someisr dichos elementos a wn ciclo de tra-

Sl SoitETe I TIPSO s SO0 O TaHnd T P
b WS Ea S it sk tamiento para obfener una nueva maberka prifma o paoodhscho.




Existen numerosas acciones y estrateglas que podemos emprender para el tratamiento de residuos (regla de las
tres erres).

«" Reducir: acciones para minimizar ia produccion de objetos susceptibies en convertirse en res«uocs.

<" Reusar: acclones que permiten volver a utéizar un producto para darie una segunda vida, con el mismo uso u
otro diferente

" Reciclar: acciones de fratamiento de residuos que permitan introduciios a un nuevo dclo de vida.

Con el reciclgie ademas de cudar ai medio ambiente y mantener el equilibrio
£n ia ecologia del planeta, ayudamos a menimizar la presencla de residucs en
nuestra comunidad. evitar ia creacion de nuevos rellenos sanitanos debido
a que algunas matenas tardan decenas de afios en degradarse y por Ultimo
reducimos el costo en la produccion de nuevos bienes.

Existen empresas de recoleccidn de basura que procesan numernso materia-
les reciclables. entre ellos el plastico, uno de los materiales mas reciclados,
seguido del carton, papel. vidro, distintos metales, elementos electranicos
y electrodomésticos, ademas de desechos biodegradables como restos de
comida. Por lo tanto la importancia del reciciage no sao_ se extiende a la pre- o TR PET. oo ousden
servacion de matenas primas para dismenuir I3 explotacion, sino también a la Feutizanse de femas ngenosas
reduccion de 13 energla necesana para la fabncacion de diversos productos,

come §os son los denvados de recursos no renovables,

RECICLADO

Vidrie
U H R
bance  presd cadn metal  plasioo  ttra-bek

i

___t} j = 58‘ = plig!:

Froceso de redoiada




Por ejemplo, el proceso de reciclado de una iata de refresco comienza y finaliza en el mismo
punto:

-

. El consumidor comgpra la bebida.

2. Una vez consumido & producto, el consumidor responsable deposita Ia lata de aluminio en el
contenedor.

3. La lata de aluminio es llevada a un punto de recolects, donde es compactada pars enwviaria al
centro de procesameanto.

4. Pasan por un proceso de trituracidn para mas tarde ser Sevadas a homos de fundicién, donde
vueiven a ser metal lquido, para después convertirse en lingotes de aluminio.

5. Las placas de aluminio son ¥evadas a ia fabrica de envases, donde pasan por un procesc de
laminacion y se transforman en bobinas de aluminio, para posteriormente hacer nuevas latas.

6. Inmediatamente las nuevas latas son llevadas al area de envasado. donde son lienadas con la
bebida.

7. Por ditimo las latas de producto son distnibusdas en los puntos de venta para que el consumidor

compre nuevamente su bebida.

AL

S

b

o ® El aluminio es el matenal mas usado para la fabdcacion de envases de bebi-
/\ = das. Al producirio a parts de chatarra, existe un 95 % de reduccién de energia
Q/) si se compara con |a produccién a parte del mineral. Ademas, el aluminio

a puede reciciarse Indefinidamente sin disminuir Ia calldad del mismo.

En varios paises existen programas de reciclado de celulares, donde se bus-
ca reciclar la basura tecnoidgica presente en los mesmos. Como en cualquier
Los celdares gencran mucha bassa
clectndrica 2 sec produchos desachabies otro proceso de reciclado se trasladan a una planta de reciciaje donde se
desmantelan para separar baterfas, metales, cristal y plasticos con &l fin de
que vueivan como materna pnma al cicio productivo.

La enerngia se ubtliza para realizar cuslguer actividad o generar un bien o senascio. Esto nos ndica
guee |3 enengia estd presente en todos los aspectos Ecnicos aplicados al dessmollo y ewoducidn de
lzm cosas. La generacidn de eeciricidad es indispensable para el desamollo v 1a vida en las comu-
miades.

Achialmente se busca gue las nuevas tecnoboglas utilicen obros bpos de energia o bien que dismi-
nuryan &l consumo de electricidad. Por elio, intzl estd explorando nesyas Ecnicas para el ahorro de
ensrgia en los ordenadores. Ofro egemplo es Google, guien planea ublcar sws servidores en zonas
costeras y asl aprovechsr la enengia mareomoiriz para su funcionamiento.

Hoy en dia la socedad depends de la informacstn para poder desarmollar su trabaps y ampliar su po-
tencial imaieciusl. Esta informacidn s obbena mediante la utlizscidn de componentes informmaticos
e permiten gue 18 humanidad cusnte, &n oeestidn de segundoa, con nformacidn guee e pamits
Innovear v trasformar su entormo mediante la creacedn e nuevas tBonicas de producciden.




Uno de ios mayores problemas & nivel mundial es el costo de la energla.
Algunas medidas para solucionar esta problematica es la utdizacién de ener-
glas alternativas o blen ia aplicacidn de nuevas tecnologlas; por ejemplo,
con el empleo del diodo emisor de luz (LED), las iamparas superan la fuml-
nacion tradicional debsdo a que cuentan con una vida Otl mayor a los cinco

ahos y consumen diez veces menocs energia que una iampara tradicional.

Otros matenales utilzados en la informatca son:

Fibra de vidrio: \
— |
Matedal fibeoso que s& obbe.
ne al hacer flur vidrio fundido
3 través de una pieza de agu-

jaros muy finos.

Matenales con resistenca
nuls con los Cudes =& puade
ahoerar 13 energla que se &
Sipd en forma de calor en Jos
ofras conductores. Esto ocu-
rre debido a la colisidn de los
sacirones entre si y con koS
Homos de 18 matens.

g

R y

Aleaciones ligeras:
p— J
Mezcla sGlida homogénea de
dos 0 més metdes con algu.
nos Semenios no metdlicos.
Por ejemplo, aleaciones de
Aluminio con mayor lolerancia
3 I8 cofrosidn, mayor enaci.
dad y resistencs.

\ y

Los LED son ura buena opodn para ahorar
enesgla

] Fibra de carbono:
i .
+ | Materisl compuesto por car.

| bona. Tiene propeedades me-
cAnicas similares & 3oera y s
| tan ligera como la maders o &l
| plastico.

+

Nuevas cerdmicas y
plasticos: 3
Materiales mas duros y ige. +
ros que los aceros, resisten
& calor, &l ataque quimico y
los cambics bruscos dé tem-
peratura.

'Y R
Semiconductores:

—
Elemenios que Genen una
conduciividad sléctrica inferior
3 |a de un conductor metabcn
plrd superior a ks de un buen
Sslante,

pr—

\_ >

e N
Vidrios especiales: |

—_—

Vidrio reflactante, &5 un v
trio de contdl solar. Vidrio
oplitherm, & un vidrio neutro
CON LN CAPA Que permide Ju-
mentar [as propiedades espe.
cificas del vidria.
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Una de las dreas donde los elementos Informéticos han aportado grandes

beneficios para bandar blenestar socal es en la medicina. La influenda de
la enformatica en ka medicing estd ayudando a combaty un gran numeno de
enfermedades, &30 como generar altemativas de prevencidn.

Uno de los evances tecnoddgicos en la informéatca es la robdica, que es el
disafin y construccin de maquinas capaces de realzar tareas repetitvas o
dafiines para el sef humano.

resina arfifced nos, necesitan de moltiples sensores y confrodes comao son los sensares de
obstéculos, sensores ultrasbnicos o infrarmojos, y tambsén de soffwsre que

permita programarlo para gue realice clertas actividades,

Por ejempi, en la actualidad podemos ver gue los robots se emplean en
tareas repetitvas y mondionas en las gue el rendimienio de una persona po-
dria disminuir con el tempo. Los robots pueden realizar estas operaciones
de &lta precisidn durame 24 horas al & sin cansarse. Uno de los principasss
uswsarios de robots es 1a indusirla del automivil. Las empresas automaotrices
utiizan aproximadarmente 16 000 rebots para trabajos como soldadura por

puntos, pintura, carga de maquinas, y transferencia de plezas y montaje.
El montaje es una de las aplicaciones industriales de la robotca que mas
£sta creciendo ya que exige una mayor precisidn que ia soidadura o a pin-
tura, emplea sistemas de sensores de bajo costo y computadoras potentes
y baratas. Los robots se usan en el montaje de aparatos electronicos, para
montar microchips en placas de circulto, entre otras actividades.

Asl coma para los robiols un sensor &3 Imparianie para su funcionamiento '
lo &5 tambeén para oiras maguinas o computadoras o en obras aplicaciones;

un gemplo son los carros, L alarmas de las cases, etcétera. Por lo tanto

podemos deck que un sensor 83 un disposiivo que nos aywda a mediro 8
detectar algo, ya que al reclbir una sefial o estimula responde & este

Los merones dn GBS pusrtas asomidticas won
d |os mds COMmuNes Qe S8 Usan hoy




Exigtan diferentas Bpsos de 90n Sones:

« Sensores de obstéculos: detectan bamaras o bien objebios gue 38 encweninen en Sw Carmeno.

« Senaores infrarroos: srven para la deskigpnecion de los reyos inasibles mas aild ded exdremo
rojo del espectro wsible,

< Sensores de luz: es en dispositivo elecindnico que responds 8i cambio en i inkenssdad de la
iluminacsdan.

< Ssnsores de contacio: deiecian el ioque 3 un objeto

+ Bensores de sonkdo: detecian las ondas sonoras consistenies en oscilacones de k& presidn
del alre.

" Bensores de temperatura: detectan & grado de calor o frio en un cusamo o el medes amibsen b

« Sensores de ubicacidn geograflica: detectan la vbcacdn de un objeto.

Aactividad

Sobre la ines escnbsE que Hpo Oe SENSor SE podria uliizar &n cada casn 08 acisento con los
saensres Comenia0os &n las lIineas anbenoras

1. Fara saber Hegar a wn lugar s ]
2. Tesrmdemetno

3. Encendido v apagado de la luoes de un pasio
d_ Que ge abran laa puertss e un ooemercio

5. Fesizar los pagos con tarjetas

6. Carriing &8 control remoio Que e chocan : ]
7. Homo de mécroondes :
8. Refrigerador

8. Celilares senaibles af tacto

10 Fara permitir o evitar la entreda & wna Zona

Otro gran avance de la tecnologla es la cibemética, gue es |a cencla que
trata los sistemas de comunicacidn y confrol en kos organismeos vives v las

maquings.

La intebgencia artficial s una rama de & clenca de la computacidn que
comprende e eshwdio y creacsin de sistemas computanzados gue manifies-
tan clerta forma de intelgencla. Se trata de sistemas que aprenden nuevos
conceptos y fareas, son Capaces oe razonar y denver conclusiones Gtles
acerca del mundo gue nos rodea, logran comgrender un lenguaje natural o
percibir y comprender una escena visual y que realzan ofro tipo de sctivida-

des que reqguieren de inteligencia humana.

Lo citemddis o6 e urin de OEncEs Comd
MEAIMG, MEDsCINS Yy Com s
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Los silEmas ([ECnoldgioes uian olomertos
CORTDEEHCr. QUE T O ST s

La evaluaoiin fend oo Snakiad delenms
nae & Fvel oe ebcada y eioenca

AlITNDS Faehersdo o aoamen Cengyal

Fartiendo de los conocimientos adguindos en los blogues antenores sobre
tecnologia, nformacion, innovacion y desarrolio sustentabde, BhOTE veremaons
gue sliempre es importante venficar que todo ko que se cres cumpla con ko
requenmientos establecidos, satisfaga tes necesidades, no dafe & medio
ambiente y s utlice con responsabilidad los recursos naturales para no
poner en resgo el eenestar de |as NUEVaEs QENEraCciones.

Explora

Contesta |3 siguents pregunia:

1. Cuando una persona saca dinero de un cagero automatico, jcdmao
compruebs que & cajero realizd |a transaccion cormectamenta?

Todo lo que realiza el ser humano debe ser evaluado para saber &1 cumple
con los lineamientos establecidos. Por ejemplo, para asignar un lugar & bos
alumnas de secundaria en una institucsdn pdblica de nivel Medio SUpenor. se
realiza un examen, el cual es calificado utilizands un sstema informatico que
determing & niemero de acertod por cada akemno ¥ con base en el resultado
decide la escuels que k2 sera asignada.

Si no se ubdzara un sistema informatico para calificar el examen de admisldn
& nivel medio o & nivel superior, esta tarea serla aigo compéea. s& necesita-

rian varias personss para llevaria a cabo, tomarla meses y |a exaciiud serla
menor i se realizara manualmente,

Aplicar sistemas automalizados ayuda a reduclr ks costos y potencialzar
los beneficios a favor de una poblacidn. Para esto primeno se debe realzar
un estwdio ¥ wn analise de o que se necesda, asl como kas caracieristicas
gue debe tener & sisterna que facilltara |a realizacion de |as tareas. Esto es
para saber el monto econdmico que se invertird en & sistema tecnologico y
el retomo de |a inversiin gue se generard &l operar 2 sistema.

Es conveniente reaizar mediciones de los blenes o senviclos gue se produ-
cen para verificar s funcionabdad gue tenen, evaluar el impacto del sistema




tecnoiégico con e madio amblente, la socedad, el benefico que obtiene ia
pobiacion y los efectos que tendran en la socedad.

La disponibilidad de bases de datos y procadimsentos para evaluar los siste-
mas es un componente fundamental para determinar el progreso aicanzado,
esto permite compartir nuevas Kieas, e Incluso compararias con otras.

Costo!: Beneficlo:

Eficlencia: Eficacia:

Fiabilidad: Factibilidad:

‘ s

= 2

i-' of ——
A S

o G0 macena gan carddad de

nfcrmacan ade IoiMma CRoOANEI0X




1.

H inlemet permmiie coooonr personas te iodo
& munda de forma rapecis v tESol

El hombre siempre ha ienide la necesidad de comundcarse con las personss
gue ko rodean, por tel motwoe sempre egt@ innovando para transmiter sas
ideas y también estar informado sobre 1o gue pasa a su alrededor. Un ejem-
plo de elio es el surgsmiento de kos medios masivoes de comunicacetn: televi-
sitn. radio, penddicos, eidfono, computadoras & intermet. Este ditimo brinda
gl ser hiemano vanas eplicaciones para gue pueda interachuar en tiempo real
con diversss parsonas en diferentes locadidades del mundo.

Un medio de comunicacsia qgue tiene gran auge hoy en dia son las redes
sociales. que son agrupacones de varess personas gue compaien o iensan
cherios Inftereses en comon. Estas redes socisles surgen con la ssociacidn
de clermos individuos por medio de la red de intemet, que les permite exponer
54e5 kdeas de forma ssmple. Oiras personas, &l detectar a ndrviduca con afi-
nidedes similares a las de ellos. =& empeezan a integrar al grspo. Podemos
decir gque |as redes sociales constituyen en 18 actualided wvno de DS medsos
mas uiliFados para comnacer [a forma de pensar 9e obros.

Las redes sociales son importantes también porgue le facilitan infemmacian
8 las empresas sobre g personaidsd de cleros individecs, @ei como k& po-
pularidad de los mismos, Esto sucede con kos polditicos, artistas y clertog
lugares turisticos. Las redes sociales también permiten Que Ess personas
eglen informaddas enhde oS AconBCiMesnIns Qe Rasan en bodo & mundo en
temipo real, como sindestros, manifestaciones, acodentes vigies, etcdtera

S
&3
O
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Une los
nombres de
las siguientes
redes sociales

Instagram

Kwai

Facebook

Twitter

YouTube

TikTok
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REDES SOCIALES

*Resuelve el siguiente Crucigrama:

) ) o) o) o)

C-

Horizontales

Su &xto reside en el envio de mensajes cortos
lamados "wesis

Es una aplicacidn para subir fotos v videos,
puedes aplicar diversos efectos. filtros, efc

Fs quizas 1a app mas rapida a 1a hora de sacar
una foto con tu mowil y compartiria

Fue creada para mantener en contaclo 2
personas. y que puedan compartir informacion
noticias y videos

Es un poral de! Internet que permite a sus
usuanos subir y visualizar ideos

w

"

.~

Verticales

Es una red social visual pusdes creariablercs
y lambien dar /deas inlerssantes a olras
personas

Es una aplicacion y permite el envio de
mensajes de texto. fotos v videos a traves de
SUS UsSUarios

Permile crear faciimente videos diveridos y
cortos de si mismos e incluir musica de fondo

Permile realizar lamadas de vozZ y
videollamadas tanto individuales como en
grupo




RESPONDE LA SIGUIENTES PREGUNTAS (cuida tu ortografia y redaccion)

1. Mencione algunos riesgos que podriamos tener al usar internet o redes
sociales.

2. (Es mas facil mentir en persona o a través de las redes sociales? ¢Por que?

3. ¢Qué informacion es mejor no compartir en las redes sociales?

Sopa de Letras

SEGURIDADBPMFA
DCOMUNICACIONE
DODACONFIANZAK
BFEOVUIPUBLICO
HERRAMIENTAEAE
UUWCEZPFOTOSEY
FACEBOOKEAOVSL
I XSQGWHATSDAPP
IVENTAJASOOXJU
MJACTWITTEREEP
INTRUSOSPOREDM
INSTAGRAMWTUED
RIESGOMENSAUJES
KHBGOADELITOER
Instagram Fucebook Ventajas
intnisos seguridad pablico
riesgo Whats app Hermamienta
delito Comunicaciin Twitter

ftos

Confianza

METIAR)CY




» Las redes sociales en numeros

Efvilie [ bzt S8 a5 % LIGRER ok o e b

Arcaad el soeislie

Baligua da d inParmacidn Budicar mforreacidnn N G2 %G Ewia | i bir amals

Enviaiy racii msd 7aH | Errsiady Focisir decumanto: I 55 % Dt i’ s’ s @

64 omamepmamerncl S s 55
Comarar anlinea 255 Mancj e socisles de s empres B 1E % WVisiLas sities de neticias a1 %
Dt i £ 350k ool bl i s K i 22% Cagasiti: i an I'l'llui_1 15% W bt | Plgings o @ Meries 24 %%
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B cubar  crai | manbenes bags 14% Coenercin slectrdricn 1 1396  Videolandas [Shype Hangouts etc | 229%
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Vikia & 4o pacrh adoles B Maumfwu_'m 195 EARTSLE TS pir atha b oo
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Base 1652 Base: 1.567

Fuaias A, "Hibires die be wcuarmss OF Slamet an MésicaT 2015

sDonde te ubicas en cada una de estas graficas? Puedes cambiar el uso laboral por
el escolar.
¢0Qué podrias concluir del uso de las redes sociales en México?

[} a

* Ventajas y desventajas de las redes sociales

Diamwy, las ventajas de las redes sociales son:

= Lacrescon de comunidad es que favarecen el intercamblo eammicative
ydeinteresas,

+  Mayar comunicacidn & interacoiin sacial
«  Mejoran lz blsgueda de emples.

*  Temantienen mas informado

*  Pisdes conocer gente de 1odo &l munde

*  Facilita [as relaciones, eliminando barreras culturales, geogréficas o fisicas, ( AN Qg bien, Gaby! Yo tengo las desventajas: h
= Ayuda a vencer la timidez.al relacionarse con otres. +  Permiten canstruir una ideatidad virtual gue ma

«  Espacio para expresar nuestres sentimientos. conacimientos o emoiones. conc et da con La fisica

+  Facilitan la adouisicidn de canacimienta. = Publicas informackdn personal gue ven peraanas que no

DOOCEs.

+  Oibterecitn de experiencias mndvadaras y ampliacitn de conacimisntos. :
= Gp pierde relacidn con el entorma fisica y can s famalia,

« Tepermite mostrarte taly camo eres. Esto skgnifica menas prejuicias, va gue

N0 te muestras en un contexto concreln, sing e un entarns virtual muy amplio = Exposicin de compartamientes y hdhitos gue noson
ydiversa, los mias adetuades
13 _ = Facilidad para ¢l ciberacaso, ciberbullying, 18

suplantacudn de identidad y & robo de datas personales
w'oconfidencizles,

Cesidn gratulta de gran c antidad de datos sobre hibitas
Y COmpor lamenios

Monitarizacidn de lo que haces e las redes.
Poca contral sobre o gue e ve

-,
Fisiiilal: " Wi Lk 3 Siioint U35t i Lire i wnchn won e Co ndecsdan!® disporslbe s b g g s man s g nebe e
V‘llti‘i'-"f'ﬂ"rﬂ‘l":'qi'-'ﬁ' i ko i il (Pl dib Cofreilla 15 o oo iaTibid o 200 5] Tt il radn

Qué ventajas o desventajas les faltaron a Dany y a Gaby?




LContesta |a3 siguantas prequnias

1. ;Cudtes fusron las cawsas gue deron ofigen @ k& creacidn de kas

La evaluacion interna y externa de los sistemas

tecnologicos

Explora :

FITIITI

impresoras?

£ 0ué paseria gl no existiers este béen tecnobigico?

. £ Qué beneficios trajo & |6 poblacitn este blen?

. (Como satisface & impresors |8 necesidad que ke origind?

. ¢ Qué Iimpacio amblental provocan i3s actividades gue genera el

sistema de impresion?

. ¢ Crees gue sean mayores los beneflicies de este bien tecnoldgico,

COMPErados oon oS perecios que s gensran? ;FPor gus?

Coniepios ralaziamades:

Procesos sbomcns
Evaluacidn

Maonitores ambianzal
Skstarrian bennlogicos
Aniliss pastn-bensficio
Eficacta

Efbciencia

Fizbilidad

Factibididad

Contsxto social ¥ natiral

. >

Conceptos relacionados ;

Monflores amblontal: sctones de |

verificacion y viglancia para cano- -
cor schre ks posibles faclores de
peligra para &l medio ambisnle asl |
urmmnu-m}uiﬂﬁjrml. i

Analisis costoboneficio: nckiye
&l pean tolal de las gasios previsios

o e conla del iolal de fos beneficios

previstos de cuslguisr proyects con
&l fin de selecoonar |8 opadn mis
reniatie. :

¢ Eficacia: capacidad de lograr & .
| efecio que & deses 0 S8 eapera

En &l casa de los artieulos o servi- |
€08, &% lograr que se produzean de
fes resiitados, los ousles acereardn |

cada ver mis al consurmedor a la sa- -

lisfaootn iobal de s necesdad.




Conceptos relacionados ;

Eficiencia: capacidad de reslizar .
satisfacioriamente la unoon a @& .

gue s& =4 deslinado. En &l caso

de s produtios y sericos, es
cuando esios furcanan de [a mane-
ta pressiablacida y cumplen con los
objefeos para los que fusman oea- |

dos sn conlratiempos.

Factibildad: cuakdad de un proyee- .
bo & cuanta & & se pueds resizar o |
¥ comecta sjmcucion del misma. Un
proyecto es faclible s cumple con -

desds [ pHaneatiin.

. Fiabilidsd: probabilidsd de que un |
articula o servica funcione de ma-
mers corects Sioestd sucede se
dice que & sislema de produceidn |

! hene fabiidad.

& aberar conefioenca v eficana, &
rergimenin en & rabaj meja
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de manera intemna y externa. Para evaluar un sistema tecnoldgico se debe
conocer los beneficios o perjuicsos soclales, econdmicos y amblentales que

5 desprenden de su uso 0 gue EFI-EIITEI'ﬂ CON SU CRe&CIon.

La evaluacsin inlerma pone énfasis en cuatro factores que son: 13 eflclencia,
la aficacla, ia fliabilidad v la factibilidad de kos componentes ded sistema.
Para esto hay que entender & tuncionamiente del producie, los insumos
gue se utilizaron para su creacion, y los medios técnicos que Se requinenn
en su desarrollo. La evaluacion extema s& basa principalments en |a acep-
tacitn cuttural que tiens 8l producto para ka sockedad, por ko que se analza
el contexto social, cuitural y & impacio amblental gue se genera con SU WSO
0 &l final d= su vida Gil.

Es comdn confundr &l trmno eficiencla con eficacla, cuando nos referimos
& estos s s da el mismo significedo sn saber que exsste una gran diferen-
i3 entre ser eficente v ser eficaz. La eficiencia difiere de la eficacis en &
sentido gue la primera hace referencia en 1a mejor utiizackin de los recursos
(humanos, econdmicos, utlizackin de |a energla. materia prima empleada,
financiamients obtenida) ¥ en general a los medios disponibles y lo gue ob-
tenemios con estos. El hacer mas con menos, 52 logra cuando se utlezs una
buena adminstraciin de los recursos para cumnpl un mismo objetivo.

En tanto, la eficacia hace referencia a |a capacided para alcanzar un ob-
|etivo o logrer lo que se propone en un tiempo determinado, aungue en el
process mo e haya hecho & mejor uso de los recursos o de los procesos
al obtener un producto o servicio. Podemos ser eficaces sin ser eficientes,
pero en &l mundo sctual se tiene que cumplir en tempo, forma y costo, por
o que lo ideal es ser eficlente pero también eficaz, ya que en todo proyecto
que emprendemos se flienen que alcanzar las metas deseadas y oblener log
resultados previstos de |8 meor forma postble.

La aplicacidn de la informética en fodos los sectores ha faciiado en gran
medida | realizacion de las diferentes actividades que se llevan a cabo en
los centros de trabajo & un menor costo ¥ con una mayor exactiud.

Por egemplo, |a utilizacsdn de sistemas nformaticos en & procesamients de
|& informacitn que se genera en todas las empressas. onganizaciones. instiu-
caones, etcatera. permite redudir costos y obtener grandes beneficios ya que
e obtiene [a informacidn exacta y en poco tempo, 1o cual facilita la toma de
decisiones importantes en clertas actiwiades, Por ejemplo:




<" Eficacia: realizar en menos tiempo y con mayor exactitud todas las acti-
vidades en el procesamiento de datos.

<" Eficiencla: trae como resultado el empieo de un manor namero de per-
sonas que procesen ia informacion asé como una menor utllizackdn de
papeleria.

<" Fiabilldad: si los programas son instalados tomando en cuenta todas
las instrucciones del proveedor y del manual, estos funcionaran comrec-
tamente, proporcionando resultados confiables.

«" Factibllidad: |a apacacion de sistemas informaticos reduce el tiempo de
ejecucion de las tareas por lo cual muchas empresas toman ia decision

de adquinros para aglizar sus operaciones,

La utilizacion de aplicaciones informaticas contables permite conocer en
cualquier momento el estado de Ia empresa para tomar las decisiones nece-
sarias por si algo esta mal.

La manera de visualizar |a efectividad de los programas contables automati-
zados es en la obtencidn de la informacidn financiera en menor tiempo, con
claridad, precision y de forma oportuna:

" Eficacla: jos contadores en menor tempo pueden reallzar todos los cal-
culos que determinan la situacion financiera de la empresa.

" Eficlencla: con una sola computadora el contador puede realizar todas
sus operaciones. lo cual pemmite ahorrar en papeleria y en sueldos ya
qQue una soia persona puede reakzar todas ias actividades contables.

<" Fiabilldad: si el sistema es Instalado tomando en cuenta fodas las re-
comendaciones del proveedor, el contador puede tener 1a certeza de su
funcionaméento, lo cusl le proporciona trangquildad y segundad a ka hora
de obtener la informacidn del procesamiento de los datos.

En I3 actualidad se busca que 1odas las Innovacionss sean eficentes en la
utilizacion de los recursos, a8si como pemitir al ser humano aicanzar sus
objetivos en un corto tiempo y que su aplicacion no sclamente sea en el
presente sino también en el futuro.

En la adquisicin de elementos informaticos se debe realizar un estudio que
le permita al usuario tomar ia mejor decision scbre los mismos y sabre 10do
aguelio que satisfaga sus necesidades presentes y futuras, contemplando
tambiéén los aspectos de costo y beneficio que se obtienen.

En el funcionamiento de una empresa existen factores de entrada y de sali-
da, que son kos que permiten que ésta logre sus objetivos. Dentro de ia tec-

nologia se contempla la magquinaria, ias instalaciones y aigo muy importante:
los sistemas o aplicaciones de software y elementos de haraware.

Matena prima

Energla

Tecnologia
Mano de obra
Capital

Ee cbtticnen benelicos A uticar ssiemas
tormaticos &N aTEeesas y hogares

Contexto natural: entomo fisico en

dande se considera un hecho. Ene -

casa de los procesos produchives,

sé debe considerar &l contexto na-

. tural en cuanio 8 impacto ecoldgice

que s tendes en &l madio ambienta

asi como i posibiidad de obtener -

miaterias primas del enloens natural

Contexto sockal: situacitn &n don-
ge se considera un hecho. En & -

| caso de los procesos productives,

S& debe considerar al contexio 5o~

| cisl en cuanto s ta sslisfaccion de -

las necesidades e intereses de la
sociedad 8 la que estdn drigdos. -

| Asimismo, se debe fomar en cuen-

ta 5 importancia o relevancia que -
Gene cads produclo © Servicio en la

* sogedsd

La innovacion en la mfomtica se daen o

dzeho oo nutyd Narcware y software

&) Productos
* Elaborados
* Semielaborados
. Senvici
b) Residuos
* Sélidos
* Liquidas

* Gaseosos
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Planeacidn
Intervencion
Evaluacion
Parucipacién dudadana
Procasos productvos

La planeacion y evaluacion en los procesos pro-

ductivos

=

Explora :
i syl hn

Contesta 3 siguiente pregunta:

1.£Qué haces si en |la escuela todos tus maestros te dejan tarea que
deberas entregar en diferentes dias?

Los ideat seria gue los seres humanos planearamos el curso de acciones a
seguir al realizar nuestras actividades diaras, lo que facliitaria en gran me-
dida a8 manera de abordar cada tarea y el tiempo que le destinariamos. Sin
embargo. en todo momento podemaos detenamaos a evaluar cada paso que
ejecutamos a fin de determinar st vamos por buen camind 0 necesitamos
realizar ajustes a ias acciones para no desviamos del objetivo establecydo.




Al bpual gue ias persongs, e empresss siempre deben plansar o gue van
hacer, como lo van hacer, quién ko realizard vy los recurscs necesariog para
llevar a cabo cada aockin con el propdsito de obiener los benefickca desea-
dos en un coro, mediano o largo plazo. La plansactn es un facior muy m-
porianbe para conoceds Qué s& espera alcanzar en un futuro segdn les metas
v oietivos planteados.

Uin buen proceso de planescitn nos lleverd & kegrar ios objetivos y asi alcan-
Zar las metas propeestas en todo proceso. Para ello debemos cuesbonamos
sais preguntas detonadoras ;Hecla donde queremos Begar? 4 En ddnde nos
encontramos en este momento? ; Cued 52 debe haosr? ;Cuses son boe ca-
minos posibles para aicarzar e objeivo? ; Cual de ellos noa conviene mas?
AC8mo o vamos 8 recormer?

En |a planeaciin se pueden establacer escenanos altemativas de ajecucion
por 5l el curso de 165 Gcclones ongmales o Nos proporciona bos resultados
esperedos. Para esio debemos desamosr premisas sobre s condicsomes
fubwras gue nos pesden liegar a pegjudicar el avance hacia los objetvos. Es
por ello gue todos los Imaolucrados delben echuar &n la elaborackon ¥ com-
prension de & planeacidn.

La pEansacdn esard en funckdn G las necn
sdades oo & pInd s Cemrpie sathataar

Proceso de planeacion

<+ Bl pnmes paao de la planeaciin es establecer ios obgativos gue 58 pre-
tenden alcanzar Todo objelive debe especificar los resultados a los gue
se desed llegar.

<" Dentrg de la planeacion tamben debe considerarse dentro del proceso
produchve de un sistema tecnoldgeco el cuidado ambiental.

< Despisds de tensr un abjetivo se debe elaborar un plan de Bcclones a
emprender, organizar los inswmos & wiilizar, |18 maguinana y equipo &
emplear. y la repariicidn de tareas de ceda Integrante.

=" Posteriormente =& tiene que realizer ko gue & plan determina. una vez
conciuida cade accidn se debe evaluar e resultado y emprender kas ac-
clones comectivas a medida que sean Nnecesanas.

Para comprobar gue 32 estan cumpliendo los obgetivos establecidos en la
op=racion de un sisiema, esios debermn ser evaluados al micio, dwanie vy al
final ded desamolo, para verificar [a calidad en os procesos y realizar inder-
venciones caso e delectar fallas en cualquiera de sus partes.

La informatica represents un instrumento de gran ayuda para las empresas en la planeacsdn y
evaluacon de sus procesos de produccion.

FPor syempio oS sistemas ERP (Paneacon de Recursos Empresanales) permite a las empresas
plianear y controdar las actwidades de manufactura, ventas, compras y finanzas_ Lo cual permite
alcanzar las metas establecdas en los procesos productivos.
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Una de las areas mas importantes de toda empresa es ia de produccidn._ En ella se transforman
los recursos natwales en productos que fa socedad demanda y mediante la venta de estoes Ia
empresa cbtiene dinero para seguir operando.




Es=s de ahi gue las empresas deben aplicar mejores estrategias que les permdan satisfacer ks de-
mandas de ks secedad ¥ su utlidsd nae de lss estrateglss achiales, aplcadss en ls mayoria de
las empresas, es la de la automatizecidn, ya que pueden obbenar un mayor wolemen de produchog

¥ IﬂE‘S-FI-E'I"Ijll:hﬂ' MEnos r|ecursod, o Que provDCa Wns reduccsdn en los ooshos.

En la automatizecion s uliliza magunana gue permite agilizar &l irebego, algunas de estas magqui-
N&as requieran de ssemas nforméticos para programar 18s tareas Que puede realizar.

Lo importanie en cualquéer proceso de produccion es aprovechar al maximo todos los recursos,
con la condicion de gue dichos procesos no pongan en riesgo ia salud del ser humano.

El estar demasiadas horas frente a una computadora y no tener la postura correcta puede ocasio-
nar certos majestiares como:- cjos srftados, dolor de cuelio. espalda o dolor de cabeza, es por ello
que todos los usuanos deben adoplar la postura comecta, ademas de utdizar ciencs elementos
como protectores de pantaiia, lentes especiales para computadora, teciados y mouse ergondami-
Ccos gue ayuden a evitar slguncs malestares que surgen a causa de la computadgora.

FPostura incorrecta

X Cactus que oeoe
en amblentes sccos

XCuedito graco para
wer montion

X Arguic dod tedado gene-
ra ANgUIo INapropiacso en
mtecas

X Espaica sin soporic
de respaico

X Asierso con exeso
de preson en pane
Daja de piornas

|

M Jate  aBe. aich o  EaE  AMmn S Sy e s e e ae sy aion  gomn  smm
Postura correcta

Maniftor sproximadamente 3 la

Cabezrs en alio
=9 = visla y & un brazo de distanca

Ojos merando
al frente I

rAyor pane ded
tiempo

Manos aineadas con &l
antebrazo

Material de referencia en
posiciin de faci consulta

v Presion maderada en ef ' v Pies fimemente apoyados
frente del asiento




Actividad

e .
LonbEsta eSS sgmaenias pregunias

1. e las dos imagenes anterores. cual 2s la posthera ges e omas cuando estas frente al
aordensdor?

2. Comanta las dos poshiras de las imsSpenes anbenoras oon s compafienss vy Setermirnen
cusd es la que mas ioman &l estar frente 8 un ondenador. Cudles son B8 paries de
CLENeD Que colecas mal ¥y deikes de correqgr para ewiar aigein dafkn posteneos 7

3. Oeed pigon de dano puede causar &n las pemones €l ubilizar demasiado thempo & teciadon
die wna compuiadora ™

Uno por medio de una linea las imagenes con los nombres de los diferentes
tipos de redes

(—.
Redd b dewn evieova (WAN) {
e 2 ) & ,

\WAN LAN MAN




1. Observa cada dibujo y arrastra cada cartel a su lugar segan corresponda al
tipo de red segian cobertura o alcance:

Red de area personal

Red de drea Local

Red de Campus

Red de area Metropolitana

Red de drea Extensa




TECNOLOGIA E INFORMATICA

REDES INFORMATICAS

Busca en la sopa de letras las siguientes palabras:

NO GUIADO FIBRA OPTICA HALF-DUPLEX

MEDIOS

GUIADO

RED

FULL-DUPLEX

BUS

BANDA ANCHA
ESTRELLA

PAR TRENZADO  INFORMATICA
LAN

TOPOLOGIA
MALLA

AREA LOCAL
HARDWARE

COMUNICACION

HUB

CONEXION
MODEM

SOFTWARE
IMPULSOS

DISPOSITIVOS

INALAMBRICA
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Los nuevos materiales en informatica: fibra dptica

¢Qué es la fibra dptica? ;Para qué se utiliza?

B ;Qué es la fibra ptica?

Material de refuerzo Kevlar
{poliamida de alta resistencia
y ligereza)
A
Revestimiento
exterior
&

|
I
|
|
.

Fibra de vidrio
t - = = » osilicio, y
revestimiento

Blindaje plastico

¢Cuadles son las caracteristicas de los materiales con los que se hace la fibra dptica?
¢Por qué estas caracteristicas hacen que la fibra dptica sea eficaz?




